Baze de date multimedia

prep. univ. Anca Doloc-Mihu

Definirea conceptelor. Aplicatii.

Data base - baza de date - este un grup de fisiere in care este
inregistratd o multime centralizatd de date, organizatd in scopul
prelucrdrii acestora, pentru deservirea unor aplicafii.

Multimedia - multimedia - dupa (5), “se referd la abilitatea de a
achizitiona, manipula, combina §i reda informatii de la o mare varietate
de medii, ce includ text, grafica, animatie, sunet, imagine fixd sau video.
Multimedia nu este deci o tehnologie, ci mai de grabd un termen ce
decrie un numdr de tehnologii care lucreazd impreund™.

Notiunea de multimedia, conform (4), “defineste integrarea intr-o
conceptie unitard a imaginilor, textelor §i sunetelor care formeazd un
document”.

Multimedia data base - bazd de date multimedia - realizeazd o
uniune intre disciplinele de regisire a informatiilor si de management al
bazelor de date, care pAnd acum erau considerate ca fiind doua discipline
total diferite si disjuncte.

De aici rezulti si numarul mare de aplicatii al acestora, §i anume:

* in informare - multimedia este modul cel mai rapid, eficient si
ieftin In comparatie cu alte medii de informare a publicului, cuprinzand
adevarate enciclopedii electronice.

* in administrarea documentelor si a Inregistrérilor - in mtreprmderl
§i institutii comerciale, acestea avind nevoie de diverse documente, in
functie de specificul lor.

* in educatie §i instruire - in regésirea materialelor pentru pregétirea
tuturor persoanelor.

* in reclame - in mod practic nu existd nici o limitd in folosirea
informatiei multimedia in astfel de aplicatii.
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* in controlul §i monitorizarea proceselor in timp real - impreuni cu
bazele de date active, prezentirile multimedia de informatii au un rol
efectiv in operatiile de monitorizare si control in sistemele de transport,
de supraveghere a pacientilor, etc. :

Pentru realizarea tuturor acestor aplicatii in conditii optime, bazele de
date multimedia trebuie ca pe langa asigurarea unui timp minim de acces la
date s garanteze si integritatea, securitatea i independenta datelor.

Probleme care apar in bazele de date multimedia

Aplicatiile multimedia contin mii de imagini statice si dinamice,
documente, texte, segmente audio si video; organizarea acestora depinde
de modelarea structurilor i a continutului de date.

O primd problema este generatd de conflictul care apare intre
aplicarea tehnicilor bazelor de date si a celor de regésire a informatiilor.
In sistemele de baze de date, modelarea continutului de date nu este o
problema deoarece datele au o structurd rigida. Pe de alti parte, regasirea
informatiilor se ocupd in special cu modelarea contextului documentului
(prin cuvinte cheie, indexuri, retele semantice, etc).

Design-ul conceptual, logic si fizic este urmitoarea problema care
apare si la care nu existd inca un raspuns clar.

Stocarea datelor multimedia pe suporturi standard; aceasti etapi
prezinta probleme de reprezentare §i compresie/decompresie. Tendinta in
prezent este de arhivare a informatiilor astfel incdt si se reducd
dimensiunea zonei tampon in timpul operatiilor de intrare/iesire. O
modalitate de a elimina aceste probleme este folosirea standardelor ca
JPEG sau MPEG; pentru bitmap-uri existi BLOB (Binary Large Object)
care faciliteaza stocarea si regasirea datelor. Pentru documente exista deja
aplicatii, cum sunt Encode/Uuencode (Windows), Tar (Unix), etc., care
realizeazd compresia/ decompresia acestora (deocamdatd in stadiu
incipient de dezvoltare).

Regisirea informatiilor este o problemd mai ales in cazul
imaginilor dinamice si al segmentelor audio si video, deoarece de multe
ori acestea contin informatiile relevante. Pentru bazele de date regisirea
se face cu ajutorul limbajului de interogare (SQL) si a structurilor
indexate. Problemele care apar se datoreaza in primul rind navigatoarelor
(foarte diferite) cu care se lucreaza, deoarece fiecare interpreteazi in mod
diferit imaginile, in functie de platforma pe care ruleaza. In al doilea
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rand, existd o limitare fizicd a driverelor cu care se lucreazi pentru
regisirea acestor tipuri de informatii; in multe cazuri informatiile nu pot
fi accesate, navigatorul anuntand printr-un mesaj soft-ul necesar.

O alta problemd care apare este cea a performantei. Pentru
aplicatiile multimedia ce contin simple documente si text, constrangerile
de performanti sunt subiectiv determinate de cétre utilizatori. In cazul
aplicatiilor cu imagine video In migcare, sau sincronizare audio-video, se
poate vorbi de o limitare fizica.

Toate aceste probleme constituie o gamd largd de probleme de
cercetare. Unele dintre ele au primit citeva raspunsuri, pe care le
prezentdm in continuare foarte succint.

Internet-ul

Un prim rispuns la aceste probleme a fost aparitia Web-ului
(World Wide Web), care este sistemul de distribuire a informatiei
multimedia cel mai rapid raspandit in intreaga lume. Acesta este un
mediu grafic interactiv, care permite punerea la dispozitie a informatiilor
sub forma unor documente electronice.

Accesarea publicatiilor Web se face cu ajutorul unor soft-uri
numite navigatoare (Mosaic fiind primul aparut, Internet Explorer,
Netscape, etc.), iar scrierea lor se realizeaza cu ajutorul limbajului HTML
(HyperText Markup Language), bazat pe legdturile hipertext.

Pentru folosirea intregii puteri a multimediei, sistemul trebuie sd
aiba un model de constructie care sa-i permita utilizatorului folosirea de
legaturi fintre oricare doui noduri arbitrare ale refelei. Legdaturile
hypermedia realizeazi acest lucru si pot avea mai multe forme:

« pot fi insotite de o descriere detaliata sau nu a lor
» pot si porneasci de la un nod dat sau de la oricare nod
« pot fi directionate sau nedirectionate

La un sistem de informare bazat pe regisirea datelor multimedia,
mecanismul de interogare trebuie si aiba acces atat la legéturi, cét si la
informatiile asociate acestora. Sistemul trebuie si fie facil atit pentru
definirea imaginilor insotite de legaturi, ca si pentru definirea legaturilor
publice si private.

Ierarhizarea informatiilor este procedeul folosit in prezent in bazele
de date multimedia, fiind in acelasi timp si primul pas pe care trebuie sa-1
faca cel ce creeaza astfel de informatii. O legaturd hipermedia generatd
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